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Activités et jeux avec des visages ronds

1. Retrouver le méme visage

Un tableau avec tous les dessins et un tas de cartes avec les dessins découpés.
Les apprenants doivent retrouver le dessin de chaque carte sur le tableau.
lIs doivent reconnaitre le sentiment représenté sur le dessin et le nommer.
2. Memory
Deux jeux de cartes avec les dessins.
Les mélanger et les étaler sur une table.

Quand les apprenants trouvent 2 dessins identiques, ils peuvent les garder, ils doivent alors

reconnaitre le sentiment représenté et imaginer dans quelle situation une personne pourrait
ressentir ce sentiment.

Ex. : la personne est étonnée/surprise parce qu’elle se trouve face a face avec un acteur
connu.

3. Carte d’ identité

Donnez aux apprenants un dessin et une carte d’identité vierge. lls doivent créer une identité
a la personne et expliquer pourquoi celle — ci a justement cette expression sur son visage.
Exemple:

e Carte d’identité
! 1
|
| i Nom: Solvenik
| ! Prénom(s): Edgar
! : Né: le 12.8.1985 a Reykjavik/Islande
bemmmm e m o Nationalité: Islandais
Etat civil: marié
Profession: peintre

Edgar Solvenik a I"air tracassé parce que son ami a dii quitter le pays parce qu’il a
perdu son travail. Edgar a peur de perdre son travail aussi. Il envisage d’aller
travailler au Canada mais il n“est pas certain que sa femme veuille quitter I'Islande.
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